KREATIV OLDAL. PARADIDDLE-DIDDLE 3. RESZ

Ez alkalommal a kézrendbdl szoldmotivumokat allitunk el6 triolak és tizenhatod-
triolak felhasznalaséaval, kissé ,,matematikus” modon. Ez utobbin azt értem, hogy kiilonb6z6
hosszsagu, harom és hat hangbol 4ll6 motivumokat fogunk felhasznalni.

Az els6 harom otlet a paradiddle-diddle (hat db hang) és a JBB (harom db hang)
kézrendet alkalmazza. Ezt a két kézrendet haromféleképpen csoportosithatjuk, hogy egy iitem
triolat kapjunk: 6+3+3, 3+6+3, 3+3+6. Az els6 hat kottapélda erre a haromféle kombinaciora
¢épiil. Ha nem kell til gyorsan jatsszuk a kézrend-kombinaciokat, akkor a legegyszeriibben
ugy alkalmazhatjuk azokat a dobszerelésen, hogy a jobb keziinkkel a tomokon jatszunk, a
ballal pedig a pergén (1-3. példa). A lekottazott valtozatokon kiviil természetesen szamtalan
egy¢éb moédon mozoghatunk a jobb keziinkkel a tomokon, nincs szabaly, konnyen
elallithatunk tobbféle ,,dallamot”. Erdekesen hangzik az is, ha a bal keziinkkel a pergddob
helyett a labcinen jatszunk (4-6. példa). Fontos, hogy ha egy iitemet képesek vagyunk
eljatszani, akkor utana ne a kdvetkezdbe kezdjiink bele, hanem alkalmazzuk a kézrendet
egylitemes szoloként: iisslink harom iitem kiséretet (aki kezdd, az valamilyen triolasat, aki
haladobb, az negyedes shuffle-t, shuffle-t, half time shuffle-t, vagy swinget) és a negyedik
litem legyen maga a gyakorlat. Mellesleg, aki nem tudja, hogy mi az, hogy shuffle, vagy
swing, az nézzen utdna, mert ezek olyan kiséretfajtak, amelyekre biztosan sziikségiink lesz!

A 7-9. példaban a JBB kézrend helyett JBL (L = labdob) szerepel. Ismét haromféle
kombinaciot alkothatunk. A kottapéldakban a bal kéz a pergédobon marad, de megtehetjiik
azt is, hogy a balkezes iitések koziil néhanyat, vagy akar az 6sszeset a tomokon, vagy a
labcintanyéron jatszunk. Kisérletezziink batran! A 10-12. példaban a hdrom hangbol 4llo
motivumunk LJB. A leirtakon kiviil természetesen szdmos ijabb lehetdség 1étezik.

Erdekes hangzasu kétiitemes szolokat is eldallithatunk kétféle motivumbol ugy, hogy
harom db paradiddle-diddle-t és két db harom hangbdl all6 motivumot hasznalunk fel (13-15.
példa). A ,,matek”: 6+3+6+3+6=24, két iitem triola. Probalkozzunk meg egyéb
kombinaciokkal is, itt mar tobb mint haromféle lehetdség koziil valaszthatunk. A végso cél az,
hogy ne kelljen tervezni a sz6lot, egyszeriien jatsszuk a kézrendjeinket, ahogy a kedviink
tartja, de ez egy hosszabb folyamat eredménye, eldszor ismerniink kell, hogy mik a
lehetdségeink, és gyakorolnunk kell azokat.

Gyorsabb tempdban, pl. ha tizenhatod-triolakat jatszunk, mar nem biztos, hogy ki
tudjuk a kettds titéseket iitni elég hangosan a tomokon, és emiatt amit jatszunk inkébb
,maszatoldsnak™ hat. Ebben az esetben megtehetjiik azt, hogy csak az elsd, vagy az elsd két
hangjat jatsszuk tomokon a paradiddle-diddle kézrendnek (16-21. példa). A JBB helyett
ismét alkalmazhatjuk a JBL vagy a LJB motivumot is (22-27. példa), és ne feledkezziink meg
arrol, hogy nem csak a kottadkban szerepld modokon jatszhatunk a tomokon, probaljunk
tovabbi lehetOségeket is eldallitani! Alkalmazzuk sz6loként a motivumokat! Ha gyakorlunk,
akar azt is megtehetjiik, hogy nem négyiitemes, hanem kétiitemes periddusban jatszunk, azaz
minden masodik litem mésodik felében jatsszuk a szolokat.

Egyiitemes szolokat is konnyen eldallithatunk kétféle kézrendbdl, vagy kéz-1ab
kombinaciobol (28-30. példa), és természetesen nem kell itt megallnunk, probalkozhatunk
kétlitemes, vagy négyiitemes szolokkal is. Gyorsabb tempdban a fentiek sokkal dsszetettebnek
hatnak, mint amik val6jaban. Ha azonban ezeket a kézrendeket gyorsan akarjuk jatszani,
Iényeges, hogy minden nap puhitsuk veliik a gumilapot, kiilonben nem sok esélyiink van arra,
hogy lenyligdzziik tudasunkkal a haverjainkat!

Eppen ezért jo gyakorlast, sok sikert kivanok!
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