ROCKDOBOLAS KET LABDOBBAL: FILLEK, SZOLOK TIZENHATODOKKAL

A Dobos Magazin egy kordbbi szamaban mar talalkozhattunk azokkal a négy-, hat-, és
nyolc hangbdl all6 motivumokkal és azok szerelésen alkalmazhat6 valtozataival, amelyek
kombinacio6ibol a kdvetkezd egylitemes szolomotivumok allnak.

A rovid sz6loink alapja egyszerli matematika: a kérdés az, hogy hogyan
kombinalhatjuk a négyet, a hatot és a nyolcat egymadssal, hogy tizenhatot kapjunk? Hatféle
kombinacio l1étezik: 8+4+4, 4+4+8, 4+8+4, 6+6+4, 4+6+6, 6+4+6. (A 8+8 és a 4+4+4+4
ebben az esetben nem jo6 valasz, hiszen kiilonb6zd szamokat kell kombindlnunk egymassal!)
Ha a szamokat ,,leforditjuk” kéz-lab kombinaciokra, akkor hat darab, egyiitemes kéz-1ab
kombinaciokbdl allé6 motivumot kapunk. Ezeket az elsd hat példa mutatja be. A pergédobon
jatsszunk valtott kézzel, igy a legkdnnyebb a dolgunk.

Minden példat ismételjiink t6bbszor, tobb tempdban €s dinamikéval. A motivumok
szazas metronomtempo alatt nem tal hatasosak, de amikor megtanuljuk, begyakoroljuk 6ket,
akar lassabb tempdt is valaszthatunk. A sebesség felsd hatara természetesen a csillagos ég, ha
240-es metrondmtempon is magabiztosan jatsszuk oket, akkor valoszintileg tobb dobos is meg
fogja kérdezni toliink, hogy mit jatszottunk. Azonban nem szabad elfelejteniink, hogy ehhez
sok gyakorlassal eltoltott ido kell, nem lehet egy-két nap alatt a maximalis sebességet elérni és
nem is kell. Ha 100-120 bpm-en (egy kis kitérd: bpm=Dbeat per minute= percenkénti iitésszam,
azaz ahanyat iit a metrondm percenként) magabiztosan jatsszuk a motivumokat, kezdjiik el
hasznalni dket: jatsszunk harom {item tetszOleges kiséretet és a negyedik litemben jatsszuk el
a rovid szolokat. Ezutan hasznaljuk a pergédobon kiviil a tom-tomokat is, nagyon sok
szemiigyre a 7-18. példaban. Természetesen a tobbi példaban is alkalmazzuk a variaciokat!

A 7. példa egy lehetéséget mutat be azok koziil, amikor ugy jatszunk tobb dobon,
hogy mikdzben a labdobon jatszunk, akdzben helyezziik at a kezeinket valamelyik masik
dobra. Természetesen a leirt példan kiviil szdmtalan mas variaciot is konnyen eldallithatunk
igy. A 8. példaban a két keziinkkel két kiilonbdz6 tom-tomon jatszunk, és mialatt a Idbdobon
jatszunk az egyik, vagy mindkét keziinket egy masik dobra helyezziik. Ezt a lehetdséget foleg
nagyon gyors tempdban érdemes hasznalnunk, lassabban nekem nem tetszik talzottan. A 9. és
a 10. példaban mindegyik dobra kettdt {itiink. Sok lehetdség koziil valaszthatunk, de nem
szabad elfelejtentink azt, hogy a pergddob, vagy a legkisebb tom utdn barmelyik masik dobot
kényelmesen megiithetjiik, de a koz€pso tom utan csak a legnagyobbat tudjuk kényelmesen
megiitni, mert a tobbi lehetdségnél (pl. két iités a legnagyobb tomon, kettd a pergdn) a bal
keziink a jobb utjaban van, ezért nagyon kényelmetlen az ilyen motivumokat gyorsan
jatszanunk! A 11. és a 12. példaban a bal keziink midig a legkisebb tomot iiti, a jobb pedig
szabadon mozog a dobok k6zott. Probaljunk ki tovabbi lehetdségeket is! A 13. 14. példaban a
jobb keziink marad egy helyben: a legnagyobb tomot {iti, és a ballal jatszunk a tobbi dobon. A
legtobb jobbkezes embernek -tobbek kézott nekem is- ezek a lehetdségek nehezebbek, mint
az el6z0 két példa.

Az utolso négy példa olyan lehetdségeket mutat be, amelyekben a kezeink mindegyik
titést kiilonbozd dobon jatsszak. A 15-ben az elsé két hang a két felsé tomon szolal meg, majd
mindkét keziinkkel lefelé mozdulunk. A 16-ban az elsé két hang a szerelés két balszélso
dobjan, a pergodn és a legkisebb tomon szélal meg, majd mindkét keziinkkel jobbra
mozdulunk. A 17. példéban ,,befelé¢” irdnyuld mozdulatokat végziink: A két els6 hang két
kiilonb6z6 tomon szo6lal meg, majd mindkét keziinkkel a pergddobot {itjiik meg. A 18.
példaban a jobb keziinkkel jobbra, a ballal pedig lefel¢ mozdulunk.

Természetesen az itt leirt példakon kiviil szdmtalan egyéb kombinaciot alkothatunk,
kisérletezziink batran , a legfontosabb az, hogy egyenletesen jatsszuk a ritmusainkat, a
pontossag mindig fontosabb, mint a gyorsasag!

Jo dobolast, sok sikert kivanok!
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